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Windows XP alapismeretek 
 
 OS: Operation System: Operációs rendszer olyan programrendszer, mely lehetőséget 
biztosít arra, hogy a számítógépek erőforrásait (monitor, nyomtató, RAM, HDD, USB, DVD, 
stb.) a felhasználó érdekeinek megfelelően (programok segítségével), maximális 
kihasználhassuk. 
 
 Az operációs rendszerek részei a következő programcsomagok: 
- Rendszermag (Kernel): amely felel a számítógép belső működtetéséért, vezérléséért.  
- Alkalmazói interfész (API = Application Programming Interface): amely kezeli a 
felhasználói programokat, felelős azért, hogy a programok hogyan használhatják a hardvert. 
- Rendszerhéj (Shell = héj): ami a felhasználóval való kapcsolattartást biztosítja.  
 
 Az operációs rendszerek feladatai:  
- felület biztosítása a gép használatához (alkalmazói és programfejlesztői támogatás) 
- memóriakezelés, hibakezelés, védelem 
- folyamatok szervezése (processzorütemezés, megszakításkezelés) 
- periféria-, adat- és állománykezelés 
- rendszeradminisztráció. 
 
 Az operációs rendszerek csoportosítása: 
- Megjelenés szerint: karakteres és grafikus (GUI = Graphical User Interface) 
- Párhuzamos futtatás szerint: egyfeladatos és többfeladatos 
- Felhasználók száma szerint: egy-felhasználós és több-felhasználós 
- Elérési mód szerint: kötegelt (batch), időosztásos (time-sharing), valós idejű (real time). 
 
 Egy kis OS történet:  
CP/M, MS-DOS 1.0 – 6.22, (D=Disk) GEOS (NET-en: GEOS For then Commodore 64)  
Microsoft: Windows 1.0 – 3.5, Windows 95, Windows 98, Windows 2000, Windows XP, 
Windows Vista, Windows 7 – 10, Windows NT, Windows Server 
Unix és Linux: Solaris és Debian, Ubuntu 
Machintosh: Mac OS, PowerPC 
Mobil eszközök operációs rendszerei: iPhone, iOS 4 – 8, Symbian, Windows Phone 7 – 10. 
 
 Az MSDOS operációs rendszerindító állományai:  
- BIOS, io.sys (kernel), - msdos.sys (alapértelmezésű eszközkezelők), - config.sys 
(további eszközkezelők), - command.com (parancsértelmező), - autoexec.bat 
(úgynevezett kötegelt parancsállomány, a start helyzet kialakítására). 
 
 Néhány DOS parancs: kiadására a cmd.exe program futtatása (Start/Futtatás… 
helyről) után lehetséges. time: idő lekérdezése és beállítása. date: dátum lekérdezése és 
beállítása. dir: mappa tartalmának listázása. copy con: file létrehozása billentyűzetről (file 
neve, pont, kiterjesztése / Enter / …tartalom… /^Z (=F6) / Enter). edit: szövegszerkesztés. 
ping: URL – távoli gép keresése. cls: képernyő törlése, exit: vissza a futtató környezethez. 
 

Hálózatunkban lévő operációs rendszerek: Windows XP, Linux Debian és 
Windows 2000-2003 NT. Az utóbbiak hálózati operációs rendszerek. Mivel gépeinken 
Windows XP (32 bites) operációs rendszer van, a háttérben meghúzódó DOS ismeretére nincs 
szükség. Minden feladat megoldható Windows XP-ből is, így nem kell megtanulni a DOS 
parancsokat. Az XP egy hálózatra készített operációs rendszer (bejelentkezéssel indul). 
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 Windows XP: A gép bekapcsolásával automatikusan betöltődik (boot folyamat: 
boot.ini). A Windows ablakokat jelent: azaz az információ ablakban jelenik meg a képernyőn. 
Egy-egy ablakban összetartozó elemek találhatók. A képernyőelemek közötti válogatás fontos 
segítője az egér. Egy kattintás: kiválasztás, kettős kattintás: aktiválás. Jobb egérgomb: 
tulajdonságok, speciális tevékenységek (pl.: új elemek létrehozása). Munkánk végeztével 
kiléphetünk a Windows XP-ből a START menü Kikapcsolás menüpontjával. Lehetőségek: 
Kijelentkezés, Leállítás, Újraindítás és Készenléti állapot. 
 
 Asztal: A képernyő, amennyiben a felhasználói programok ablakai, esetleg mappa 
ablakok azt el nem takarják. Az asztalon tartjuk programjainkat, dokumentumainkat, melyek 
abból kisebb-nagyobb területet eltakarnak. Alapértelmezésben a háttérkép-file a Lanka nevű. 
Tulajdonságait az asztalra való kattintással (egér jobb gomb), majd tulajdonságok menüpont 
választásával állíthatjuk be. Menüpontok: Témák, Asztal, Képernyőkímélő, Megjelenés és 
Beállítások. Téma: személyre szabott beállítások. Asztal: Háttérkép beállítása. 
Képernyőkímélő: Ha a gépet magára hagyjuk, akkor a beállítható idő elteltével a képernyőn 
pihentető ábra jelenik meg, általában kis fényerő, kevés szín és kevés mozgás van a képen. Ha 
ezek után munkához látunk, a képernyőt visszakapja a felhasználói program, vagy megjelenik 
az asztal. Megjelenés: Az ablakok és a szövegek színei szerepük szerint különbözően, de 
minden ablakra azonos módon beállíthatók. Beállítások: Itt a képernyő felbontását és 
színhasználatát állíthatjuk. Megadhatjuk továbbá a monitor típusát, valamint a monitorvezérlő 
kártya meghajtó programját. 
 

Ikonok: Kis színes rajzocskák, melyek alatt vagy mellett név is szerepel. Jelölhetnek 
mappát, programot, file-t illetve parancsot. Ez utóbbinak parancsikon a neve és egy futtatható 
(megnyitható) állományra vagy mappára mutat, és kettőt rákattintva olyan mintha a neki 
megfelelő objektumra kétszer kattintottunk volna. Az ikonok átnevezhetők, az asztalon vagy 
valamely ablakban áthelyezhetők illetve átrendezhetők. A különböző szempontok szerinti 
rendezést az egér jobb gombjával kell indítani. Az ikonok mindig rendezetten jelennek meg. 
 
 Tálca: Alapértelmezésben a képernyő alsó szélén, bő karakter magasságú csík. Bal 
szélén található a Start menüpont. Jobb szélén a gépidő, beljebb az alapértelmezett nyelv. A 
tálcán jelennek meg a megnyitott mappák és a futó alkalmazások neve. Az ablakok között a 
tálcán lévő nevekre való kattintással is választhatunk, akár látszik az a képernyőn, akár nem. 
Ebből az következik, hogy a gépen egyszerre több alkalmazást is futtathatunk. Ebből mindig 
csak egy az interaktív, a többi a háttérben várakozik. Ha a tálcán rákattintunk, akkor az így 
kiválasztott lesz aktív. A tálcán még egyéb ikonok is lehetnek: hangerő szabályzó, képernyő 
és monitor beállító, nyomtatás visszajelzése. A tálca tulajdonságait a rajta jobb-egérgombbal 
való kattintással változtathatjuk meg. Szabályozható az elrejtés, a látható elemek beállítása, a 
Start menüpontjai. A tálca helyét húzással (bal egérgombbal kattintás a tálcán, nem elengedve 
a kívánt helyre húzzuk) a képernyő kerületén bárhol elhelyezhetjük. Méretét is 
megváltoztathatjuk, ha a képernyő közepe felé lévő szélén meghúzzuk. Innen egér jobb gomb 
segítségével indíthatjuk a Feladatkezelőt is, mely a futó programokat és folyamatokat listázza 
(itt erőszakosan leállítható), megmutatja a processzor leterheltségét és a memóriahasználatot. 
 
 Start menü: Minden program: többlépcsős menürendszerben válogatva a kívánt 
programot elindíthatjuk, azon menüpontok, amelyek mellett jobbra mutató háromszög van, 
további menüket tartalmaz, Legutóbbi dokumentumok: a Windows XP alapvetően Office 
dokumentumok kezelésére van felkészítve, a már létrehozott Word, Excel és Poverpoint 
dokumentumainkat itt röviden elérhetjük, beindítva a megfelelő kezelőprogramot is. 
Vezérlőpult: a legfontosabb beállításokhoz juthatunk. Keresés: File-okat, Mappákat és 
Számítógépeket kereshetünk, a file-ok és mappák meghatározása nevük alapján történik. A 
keresést végezhetjük a rövid név alapján, vagy a dokumentum készítési ideje alapján, sőt a 
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file tartalma alapján is. Súgó és támogatás (F1): a WinXP súgó rendszere, mely magyar 
nyelven ad segítséget arra az esetre, ha elakadnánk, vagy valami hiba miatt a gép valamely 
szolgáltatása vagy egy program nem működik. Futtatás: ha ismerjük a futtatandó program 
nevét, de az nincs a Start menüben, akkor ebből a menüpontból is kezdeményezhetjük a 
program elindítását. 
 

Saját gép: Az ikonra kattintva a gépünkön fizikailag létező meghajtók ikonjai (A:, B:, 
C:, D:, E: …), a hálózaton létrehozott meghajtó kapcsolatok (az angol abc végén lévő betűk), 
a vezérlőpult és a nyomtatók ikonja láthatók. Jobb egérgomb segítségével hálózati meghajtót 
csatlakoztathatunk, vagy bonthatunk le, valamint a tulajdonságlapot nézhetjük meg. Ebből 
legfontosabb az eszközvezérlők, mely segítségével a gépünkön működő részegységeket és 
kezelőprogramjaikat állíthatjuk be. Egér jobbfülre jelenik meg az Intéző is, mellyel a 
környezetünk felépítését szemlélhetjük meg, mappa- és file-műveleteket végezhetünk. 
 

Hálózati helyek: A hálózatok ablakban a gépünkhöz kapcsolt, lokális hálózatunkban 
lévő, bekapcsolt számítógépekre juthatunk. Ha a kapcsolódó gépeken van megosztott mappa, 
file vagy nyomtató, akkor a gép kiválasztása után az böngészhető, illetve a nyomató 
használható. Az egér jobb gombjával a tulajdonságlaphoz juthatunk, melynek kezelése 
komolyabb hálózati ismereteket igényel, amellyel e jegyzet nem foglalkozik. 
 

File-rendszer: A Windows XP NTFS (New Technology File System) lemezes file-
rendszert használ. Korábban voltak: FAT (File Allocation Table) és FAT32 típusú file-
rendszerek. A file-rendszerek szerkezete fa struktúrát képez. (Fa: itt gráfelméleti fogalom, 
mely összefüggő, körmentes gráfot jelent.) A gyökérkönyvtár például C:/ (meghajtó jele 
plusz:/, a kettős perjel hálózati meghajtóra utal). A fa szárai a mappáknak felelnek meg, míg a 
fa levelei a file-oknak. Minden file-nak van egyértelmű elérési útja. Például: 
D:/Könyvek/Tankönyvek/Matek/Feladatgyűjtemény-9.évf.pdf már egy file-t jelöl. 

 
Mappa: Ikonja sárga és egy kicsit nyitott irattartót formáz. A számítógépen lévő 

információk egyik szervezeti egysége, egy mappába kerülnek a hasonló információk, az 
ugyanazon felhasználói programok fájljai. A mappák további mappákat tartalmazhatnak. 
Létrehozás: Az asztalon, vagy valamely mappában jobb egérgombbal kattintás egy üres 
terület fölött, majd új és mappa. Létrehozáskor nevet adhatunk, mely a megjelenés után 
rögtön irható, a kék alapon írt név eltűnik. Törlés: Jobb gombban kattintunk az ikonon, majd 
törlés menüpont, vagy kiválasztás után Delete feliratú billentyű, majd megerősítés. 
Visszaállítás: Lomtár segítségével. Áthelyezés: Mappa vagy az asztal, vagy két mappa 
között egérrel: megfogjuk és áthelyezzük (fogd és vidd: vonszolás). Másolás: Mappa vagy az 
asztal, vagy két mappa között egérrel: Ctrl lenyomása mellett megfogjuk és áthelyezzük, 
közben a mozgó ikonon + jel jelenik meg. Átnevezés: Jobb gombbal, majd átnevezés. 

 
File: A számítógépes programok, a programok működéséhez szükséges adatok vagy 

azok végtermékei. Létrehozás: Ha nem egy felhasználó program hozza létre, akkor valamely 
mappában vagy asztalon, egy üres helyen kattintunk az egér jobb gombjával, Új menüpont, 
aztán a létrehozandó file típusa. Utána a mappához hasonló módon a file-t el kell nevezni. 
Törlés, visszaállítás, áthelyezés, másolás és átnevezés: mint mappák esetén.  
 

File-típusok: 
- Önállóan futtathatók (.bat, .com, .exe). 
- Az operációs rendszer a file ikonján való kettős kattintásra – a file kiterjesztése alapján –
kezelőprogramot indít el. Ha a kiterjesztés alapján ez nem egyértelmű, akkor az Interneten 
próbál kezelő programot keresni. A file-okhoz mi is rendelhetünk kezelőprogramot társítással. 
File kiterjesztések: txt, doc, xls, ppt, jpg, gif, bin, pas, bak, exe, html, js, jsp, css, php, mdb, … 
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Lomtár: A számítógépbe bekerült információk idővel fölöslegessé vagy 

használhatatlanná válnak, ezért törlésre kerülnek. A törlés lehet téves is, ezért a törlés nem 
igazi törlést jelent, hanem csak a lomtárba való kerülést, ahonnan a törölt információ sokáig 
visszanyerhető. A lomtár tartalmazza a törölt elem minden olyan információját, mellyel az 
visszaállítható és azt is, hogy mikor törölték illetve módosították. Shift+Delete kombinációval 
a törölt elem nem kerül a lomtárba. 

 
Ablak: Alkalmazásaink és azok termékei valamint mappáink keretes téglalapban 

jelennek meg a képernyőn, ezek az ablakok. Részei és azok funkciói. Keret: jelzi az ablak 
határát, ha az ablakon kívülre kattintunk, kilépünk az alkalmazásból vagy mappából. A keret 
vonala egérrel megfogható és az ablak mérete húzással változtatható, a jobb alsó sarok 
megfogásával kétirányú-méretváltoztatást végezhetünk. Címke: az ablak neve, ha 
alkalmazásablak, akkor a kezelt file neve is látható. Fejléc: a címke sora, ha az ablak aktív, 
akkor alapértelmezésben kék színű. Az ablak ennél fogva (egérrel) mozgatható, gyors kettős 
kattintással a két alapméret között változtatható a mérete (kicsinyített, vagy teljes képernyő). 
Téglalap, alul vastag vonallal - ikon: minimalizáló ikon, az ablak bezárul, csak a tálcán 
látható a neve. Egy téglalap, két téglalap – ikon: méretváltó ikonok. Scroll, vezető sávok: 
ha az ablakban nem fér el az ott megjelenítendő információ, akkor a mérettől függően jobb 
oldalt és alul vezető sávok jelennek meg, melyekkel az ablak tartalma scrollozható 
(görgethető). Görgető elemek: le-fel, jobbra-balra háromszögek, a téglalap alakú csúszka és a 
sáv maga. Az egér görgőjével való kattintással, majd mozgatással is görgethetjük a 
nagyméretű dokumentumokat szövegszerkesztőben (alkalmazásablakban). 

 
Input sor: Fehér téglalap alakú terület, amelyen megjelenik a függőleges vonal alakú 

írókurzor. Ha az írókurzor nem látható az input sorban, akkor egérrel való kattintással 
megjeleníthető, ha mégsem, akkor az inputsor nem használható. Az inputsorba írást Enter-rel 
kell zárni. Ha az input tartalma kéken fehér, azaz kijelölt szöveget tartalmaz, akkor írással az 
elvész (Esc-re visszajön). Az input tartalma egér-húzással, vagy Shift+vezérlő billentyűk 
segítségével kijelölhető. Kijelölés után Ctrl+C segítségével a szöveg megjegyezhető és egy 
másik inputon (vagy egyéb beviteli helyen) Ctrl+V segítségével megjeleníthető (Ctrl+Insert, 
Shift+Insert). A szöveg ekkor az úgynevezett vágólapra kerül, amelyről akár dokumentumba 
is bemásolható. 

 
Lemezek tulajdonságai: A meghajtók tartalmát és tulajdonságait a Saját gép ikon 

mögött találjuk. A megfelelő meghajtó ikonjára, ha jobb gombbal kattintunk, a megjelenő 
menüből a tulajdonságokat kell választani. Itt nézhetjük meg a meghajtó méretét, foglaltságát, 
nevét vagy címkéjét és egyéb tulajdonságait. Lemezkarbantartást és tömörítést is itt találunk. 

 
Rendszerbeállítások: melyet a Start menü/Vezérlőpult mappában találhatunk. 

Néhány beállítási lehetőség: Billentyűzet: beállíthatjuk típusát, működési sebességét. Dátum 
és idő: a gép saját naptárát és óráját nézhetjük meg és állíthatjuk be, sőt időzónát is 
válthatunk. Egér: itt állíthatjuk be az egér tulajdonságait, mozgását, a kettős kattintás 
valamint a jobbkezes-balkezes cserét. Megjelenítés: képernyő, ugyanaz, mint az asztal 
esetén. Nyomtatók: itt telepíthetünk nyomtatókat, megtekinthetjük és megváltoztathatjuk 
tulajdonságait, valamint alapértelmezett nyomtatót válthatunk. Rendszer: mint a Saját gép 
tulajdonságai. Területi beállítások: a használt nyelv, valamint szám-, pénznem-, dátum- és 
időformátumok beállítása. 


